
правильно подбирать отверстия для своих фигур и закрывать их, 

плотно прижимая. 

11. Дидактическая игра «Чудесный мешочек» — развивает 

исследовательские действия путем вынимания предметов на 

ощупь из мешочка, учит определять и называть их форму, цвет, 

подбирать по тождественным признакам. 

12. Дидактическая игра «Помоги червячку найти свой фрукт 

» — помогает закрепить знание о фруктах, их форме, цвете. 

Развивает мышление, внимание, зрительное и тактильное 

восприятии. 

  Мы рекомендуем родителям сделать в домашних условиях 

данные игры и пособия, которые помогут решить разнообразные 

задачи по сенсомоторному воспитанию детей младшего 

дошкольного возраста.  

К созданию этих игр можно привлечь и детей. Предложите им 

раскрасить геометрические фигуры в разные цвета, полюбоваться 

ими. Расскажите, из какого материала они сделаны, пусть 

ребенок возьмет в руки каждую фигуру. Можно придумать 

сказки, в которых живут геометрические фигуры, для этого 

предложите ребенку их оживить, нарисовать глазки, нос, рот. 

Ребенок с удовольствием это сделает. В сказке расскажите об 

особенностях каждой геометрической фигуры, предложите 

ребенку их сравнить, поддержать в руках. Так мы развиваем у 

детей интерес к дидактическим играм. 

   Всего  Вам наилучшего в разностороннем развитии Вашего 

ребенка! 

 

 

Контактные данные: 

309290, Белгородская область, 

г.  Шебекино, ул. Мичурина, 1-а 

телефон МАДОУ 8(47248)4-26-53 

МАДОУ «Детский сад комбинированного вида №1 

г. Шебекино Белгородской области» 

 

 
 

Памятка для родителей 

 

Игры с использованием нестандартного 

оборудования для сенсомоторного развития детей 

 

 

 

 

 

 

 



Подготовила: Подлесная И.Н.  

учитель-логопед 

 

 
  Уважаемые родители! Что такое сенсорное развитие? 

 Сенсорное развитие ребенка это развитие его восприятия и 

формирование представлений о внешних свойствах предметов, 

таких как: 

 форма 

 цвет 

 величина 

 положение в пространстве 

 запах 

 вкус 

   Значение сенсорного развития в дошкольном детстве трудно 

переоценить. Именно этот возраст наиболее благоприятен для 

совершенствования деятельности органов чувств, накопление 

представлений об окружающем мире. 

  Одна из главных задач – дать ребенку как можно больше 

естественных знаний, для более точного выражения себя и 

своего видения мира. 

 Важно, чтобы окружающий мир был обогащен развивающей 

предметной средой, подобраны игрушки, игровые пособия, 

стимулирующие зрительные, тактильные, обонятельные 

ощущения. 

  В детском саду мы разработали  и систематизированы 

дидактические игры и пособия по сенсомоторному развитию 

дошкольников в.    

  Хочется рассказать о наиболее интересных пособиях, 

используемых в сенсорном панно «Смешарики»  

1. Дидактическая игра «Разложи по цвету» — учит 

ориентироваться в цвете, стимулирует зрительные ощущения 

2. Дидактическая игра «Геометрические пазлы» — 

предназначена для закрепления цвета, формы, величины и для 

развития мелкой моторики. 

3. Развивающая игра «Протяни дорожку» — развивает мелкую 

моторику, формирует зрительно – двигательную координацию, 

чувства, пространства на микроплоскости, развивает речь и 

мыслительные процессы. 

4. Дидактическая игра «Волшебный шнурок» предназначена 

для развития соотносящих действий, координации обеих рук, 

мелких движений рук, зрительного восприятия, внимания, 

мышления, закрепления цвета. 

5. Дидактическое пособие «Солнышко» — развивает мелкую 

моторику, воспитывает нравственные чувства. 

6. Дидактическая игра «Тактильные дорожки» — 

предназначена для активизации психических процессов 

(мышление, внимание, воображение, восприятие). Развитие речи, 

координации зрительных и тактильных анализаторов, развитие 

мелкой моторики. 

7. Дидактическая игра «Помоги курочке разложить яички» 

— учит ориентироваться в цвете, закрепляет формы предмета, 

стимулирует зрительные ощущения, развивает тактильные 

анализаторы. 

8. Дидактическая игра «Помоги мышке попасть в норку» — 

направлена на активизацию психических процессов. 

Активизирует словарный запас. Развивает зрительный и 

тактильный анализаторы. 

9. Дидактическая игра «Собери гусеничку» — развивает 

зрительное восприятие, внимание, мышление, закрепление цвета, 

координацию обеих рук. 



10. Дидактическая игра «Помоги кошечке починить коврик» 

— воспитывает доброжелательные отношения к игровым 

персонажам, пробуждает эмоциональную отзывчивость, желание 

помочь. Учит выбирать нужные геометрические фигуры среди 

других, объедения их по двум признакам – форме и цвету,  


